
https://www.cimdata.de/weiterbildung/animation-kompakt-mit-after-effects-und-3ds-max/

Weiterbildung: Animation Kompakt mit After Effects und
3ds Max

Dauer: 8 Wochen

Beschreibung

Die Compositing- und Animationssoftware des Herstellers Adobe führt Filmaufnahmen mit
computergenerierten Bildern und Effekten zusammen. Insbesondere für Videobearbeiter und
Effektspezialisten ist After Effects ein unverzichtbares Arbeitswerkzeug, um Clips zu animieren und
Videos mittels Masken und Effekten zu manipulieren. Die Weiterbildung vermittelt Arbeitstechniken
der grafischen Animation. Hier erlernen Sie die Tools für professionelle Motion-Design-Clips,
Animationen sowie Special Effects für Film und Fernsehen. Mit 3ds Max visualisieren und animieren
Sie fotorealistische Darstellungen von 3D-Modellen. Sie können dreidimensionale Figuren und
Formen erstellen und bestehende verändern. Jeder Parameter kann manuell vorgegeben oder
automatisiert berechnet werden. So können kleinste Details wie Haare programmiert und den
Objekten eine ungeahnt realistische Detailtiefe verliehen werden. Unzählige integrierte
Materialbibliotheken halten vielseitige Vorlagen für den Anwender bereit und unterstützen so die
Umsetzung der kreativen Ansätze des Nutzers.

Diese Weiterbildung setzt sich aus den folgenden Einzelkursen á 4 Wochen zusammen. 
Die Einzelkurse können je nach Bedarf ausgetauscht oder erweitert werden.

Motion Design - Adobe After Effects
Animation - 3ds Max Grundkurs

Lernziel

Sie erlangen die Fähigkeit, selbstständig grafische Animationen zu erstellen und diese als Film für
universelle Anwendung zu formatieren. Das können Textanimationen, Tricksequenzen oder
bearbeitete Bilder und Videos sein. Sie sind in der Lage, Animationen zur weiteren Verwendung in
Schnittsystemen wie Final Cut oder Avid auszugeben. Weiterhin können Sie in der Postproduktion
Spezialeffekte wie Keying, Motiontracking und Farbkorrektur einsetzen. In diesem
Weiterbildungskurs erlangen Sie grundlegende Fähigkeiten, selbstständig 3D-Modelle zu erstellen,
vorhandene Modelle zu texturieren, einfache sowie komplexe Szenen auszuleuchten und selbige
mit der Kamera einzufangen. Sie werden einfache Animationen erstellen können und grundlegende
Kenntnisse über das Rendern mit mental ray erlangen. Am Ende des Kurses können Sie ein Thema
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Ihrer Wahl als Film oder Bild präsentieren.

Vorkenntnisse

Grundlegende Computerkenntnisse (PC oder Mac) sowie Kenntnisse in der Bildbearbeitung sind
wünschenswert.

Förderung

Fördermöglichkeiten sind mit Bildungsgutschein SGB II und SGB III sowie durch
Rentenversicherungsträger (DRV), Berufsgenossenschaften (BG) und den Berufsförderungsdienst
der Bundeswehr möglich. Darüber hinaus können Förderungen mit der Bildungsprämie sowie den
regionalen Bildungschecks erfolgen.
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